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RANKING MASCULINO ABSOLUTO 2017

— Calendario de Pruebas —
— Sistema de Puntuaciones —

CALENDARIO DE PRUEBAS

FECHA COMPETICION LUGAR COEFICIENTE
03/12/2016 | COPA BALEARES PULA GOLF 2
09/01/2017 | COPA ANDALUCIA RCG GUADALMINA 2
02/02/2017 | CTO ABSOLUTO CV CG ESCORPION 2
01/02/2017 | COPA SM EL REY EL SALER 2
18/05/2017 | CTO DE ESPANA ABSOLUTO RCG EL PRAT 3
09/06/2017 | CTO EXCMO AYTO LLANES (WARG) CM LLANES 2
23/06/2017 | CTO DEL PA ABSOLUTO (WAGR) RCG CASTIELLO 3

Julio 2017 {WGA'EAR;“ PREMIO LA BARGANIZA RCG LA BARGANIZA 2

NOTA: El ganador del Ranking Absoluto Masculino 2017, sera aquel Jugador con mayor puntuacion una vez
que se excluyan los dos peores resultados

SELECCION DE EQUIPOS

Con el fin de confeccionar el equipo que representara a la FGPA en el Campeonato Interautonédmico
Absoluto Masculino 2017 se establecen los siguientes criterios:

e Primer jugador clasificado en el Ranking Absoluto de Asturias 2017

e Dos primeros jugadores asturianos clasificados en el WAGR que no se haya
clasificado en el ranking

e Tres jugadores a criterio del CTAM FGPA

Para que el Ranking sea valido deben de puntuar en él un minimo de 4 jugadores.
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Ademas, para que a un jugador le sea valido el Ranking debera haber puntuado en un
minimo del 60% de las pruebas de las cuales consta dicho Ranking.

SISTEMA DE PUNTUACIONES

PRUEBAS STROKE PLAY

Se aplicaran 15 puntos por vuelta jugada a aquellos Jugadores que cumplan el PAR
establecido por el Comité de la Prueba y se sumara o restara 1 punto por cada golpe por
encima o por debajo del citado PAR. Cuando la prueba tenga corte y se realice dicho
corte, a los jugadores que lo superen se les dara un bonus de 5 puntos.

Los puntos obtenidos en cada prueba se multiplicaran por su coeficiente.

El Jugador podra sumar una puntuacion extra de:
" Coeficiente 3: 10 puntos para el Campeon, 6 para el Subcampeon y 3 para el tercer puesto.
iy Coefitciente 2 6 1: 6 puntos para el Campedn, 4 para el Subcampeén y 2 para el tercer
puesto.

EN CASO DE SUSPENSION
Para que una Prueba compute para el Ranking, debera de disputarse un minimo de:

% Pruebas de 4 6 3 Dias: Dos Jornadas
+ Pruebas de 2 Dias: Una Jornada

K2

NOTA: No se otorgaran puntos extra (bonus por ganar), si la dltima vuelta estipulada es
anulada. Si se concederan si la anulada es cualquier otra.

PRUEBAS MATCH PLAY

Por cada vuelta clasificatoria Stroke Play antes de pasar a las eliminatorias de Match
Play, se concederan 15 puntos por vuelta por cumplir el PAR establecido por el Comité de
la Prueba, sumandose o restandose 1 punto por cada golpe por debajo o por encima del
citado PAR. Por pasar el Corte se concederan 3 puntos. Cuando se disputen las
eliminatorias en Match Play, los puntos a obtener son los siguientes:

PRUEBAS MATCH PLAY

Por cada vuelta clasificatoria Stroke Play antes de pasar a las eliminatorias de Match
Play, se concederan 20 puntos por vuelta por cumplir el PAR establecido por el Comité de
la Prueba, sumandose o restandose 1 punto por cada golpe por debajo o por encima del
citado PAR. Por pasar el Corte se concederan 3 puntos. Cuando se disputen las
eliminatorias en Match Play, los puntos a obtener son los siguientes:

Por ganar 1/16 final.......cicuuimeimmmmimimmsimmesimmsssimnssnnssssinssssns s sssssnnnssssnsssssnssnnnnssnnnssns 4 puntos
Por ganar 1/8 final......cicccsiummmmmmmnmmsssinmmssinnnssssn s s s s s 6 puntos
Por ganar 1/4 final .....cceccii sirmeiinmmsesiininssiin s s s 8 puntos
Por ganar 1/2 final.....coccuimmmmmmsimmmmsssimnmmssssinnnsssss s ns s s s nmns s snnns 12 puntos
20 ] 1 T3 o Lo gl o =T 1 - 20 puntos

Cuando no existan vuelta clasificatoria Stroke Play antes de Match Play, los puntos a
obtener son los siguientes:

Por ganar 1/32 final ...uiccciiimimeeeiinmmneeinnisses srssssin s s s s 3 puntos
Por ganar 1/16 final ......cccciiieeimmmsimmmmsimnesimmnsss snssnnnssssnsssnnnsssnnsssnnnsssnnsssnnnssnnnnssnnnssns 5 puntos
Por ganar 1/8 fiNal ......cccieeimmmeimmemsimmmssmmessmmnssssnesnessmmnssssnasssnnnsssnnss snnnssssnnssnnnnssnnnssns 7 puntos
Por ganar 1/4 final .......cccciiimmmmsiimmmemsinnmss s s as sesssnnnanssssnsnnes 10 puntos
Por ganar 1/2 final .....cciceciiimmmmeiimmmmmimmmsssinrsessinsss s s nsss s as snssssnnnnssssnsnnns 16 puntos
BONUS POF QANAK tiuuuieursermsssmsssessssssssssssss s s ssssss s sssssssssns sassnnsssnssnnssnnssnnssnnsnnnsss 25 puntos

Los puntos conseguidos en las Pruebas de Match Play se multiplicaran por el Coeficiente
de la misma.



EN CASO DE SUSPENSION

Dependera de la decision del Comité de la Prueba en cada momento, y en funcion de esta
decision, el CTJ FGPA actuara en consecuencia y otorgara los puntos que considere
oportunos.

El CT] de la FGPA se reserva el derecho a poder modificar la normativa de la
presente circular atendiendo a criterios técnicos.

Gijon, 1 de enero de dos mil diecisiete

BORJA DEL CAMPO
Gerente FGPA
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